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OBJETIVOS

La utilizacion de software de planilla de calculos para la resolucién de situaciones
matematicas y para la representacion grafica de valores representa una alternativa por demas
importante para el tratamiento de la informacion.

El objetivo que se persigue desde la asignatura es el de dotar a los alumnos de las
herramientas necesarias para la adecuada seleccion y utilizacién del software especifico para el
tratamiento de situaciones problematicas de resolucion matematica.

CONTENIDOS

Unidad 1: Planilla de calculos )

Creaciéon de libros de trabajo. Area de trabajo. Filas y columnas: alto, ancho, insertar,
eliminar, mostrar ocultar, combinar. Rango de datos. Formato de celdas: formato de textos, nimeros,
moneda, fechas y horas. Configuracion de hojas de datos: tamafio, orientacion, margenes.

Unidad 2: Formulas y Funciones

Operaciones con datos. Notacidon relativa y notacion absoluta. Introduccion de férmulas:
sintaxis de una férmula, orden de operacion de los operadores, operadores de calculo, introduccion de
formulas para calcular valores. Copiar y pegar férmulas y valores. Series. Utilizacion de funciones
matematicas, ldgicas, de texto, trigonométricas para resolucion de situaciones problematicas.

Unidad 3: Graficos

Representacion grafica de valores. Creacion de graficos, rango de datos de un grafico, valores
definicién, importancia y alcances. Métodos para seleccionar los elementos de un grafico.
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